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INFORMATIVO

	CURSO: "AUTOCAD 3D - PERSPECTIVAS"


· Próximas Turmas: aqui
· Entre em contato: email (informe sempre o nº do seu telefone) 

Objetivo:
No módulo de AutoCAD em três dimensões (3D), você aprenderá todas as ferramentas de projeto 3D: geração de vistas, pespectivas e cortes, representações artísticas e o gerador e modelador de sólidos 3D (AME). Esses recursos permitem a criação de modelos tridimensionais. 
Quem deve participar:
Usuários com conhecimento do AutoCad 2D.

Conteúdo do Treinamento: autocad3D

Carga Horária: 
24 horas
Pré-requisitos:
Conhecimento básico do Sistema Operacional Windows XP e Autocad 2D
Participantes:
Até 15 (quinze) participantes
Sala de Aula:
15 (quinze) microcomputadores
Material Didático / Certificado:
Apostila inclusa e Certificado para um mínimo de 80% de frequência.
Investimento: 
R$ 384,00 (dinheiro, cheque ou cartão de débito) OU
R$ 422,40 (faturado ou empenho) OU
1 + 3 parcelas de R$ 120,00 (cheques ou cartão de crédito)
(Preço válido para turmas no Recife-PE) 
Ficha de Inscrição: baixar 
Coordenador/Diretor:
Vital Alves de Carvalho
Email:
contato@interdata.com.br
Skype:
interdatacursos

Msn:
vitalcarvalho@hotmail.com
FOTOS - www.interdata.com.br/fotos.htm - MAPA DE LOCALIZAÇÃO - mapa
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	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO


- Sistemas de coordenadas do usuário (UCS) e global (WCS).
- Comandos de visualização em 3D (ddvpont, ddview, 3Dorbit, 3dcorbit ...)
- Objetos sólidos 3d (box, cone, sphere, cylinder,...)
- Objetos facejados 3D (ai_box,ai_mesh,Ai_pyramid, Ai_dome, Ai_torus,...)
- Superfícies 3D (tabsurf, rulesurf, edgesurf, revsurf,...)
- Comandos de criação de sólidos (extrude, revolve,...)
- Operações booleanas com sólidos (union, subtraction, intersection e interfere)
- Utilização dos Comandos de edição através dos Grips.
- Comandos de edição de sólidos (fillet, chamfer, slice, section,...).
- Comandos de ediçao de componentes de sólido a nível de face, aresta e corpo (solidedit).
- Comandos de edição em 3D (3darray, rotate3d, mirror3d e align).Criação de perpectivas com fuga e
  cortes visuais (Dview) 
- Opções de representação, colorização e as suas configurações ( Hide, Shade, Shademode,...)
- Representação fotorealisticas (Render).
- Associação de materiais aos objetos de cena e mapeamento (Rmat, setuv,...)
- Recursos de iluminação, cenário, nebulosidade, inserção de pessoas, árvores,...
  (light, lsnew, Isedit, Islib, backgound, rpref,...)
- Criação de cenas e salvamento de imagens (scene, saveimg,...)
- Montagem de pranchas técnicas com objetos 3d e utilização de recursos de representação de sólidos e
  inserção de imagens (solprof,solvierw, image, soldraw,..)
- Exportação de arquivos e impressão.
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