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INFORMATIVO

	CURSO: "COMPUTAÇÃO GRÁFICA (DESIGN GRÁFICO)"


· Próximas Turmas: aqui
Entre em contato: email (informe sempre o nº do seu telefone)
Objetivo:
Habilitar pessoas em editoração e artes gráficas, utilizando o computador para criar ilustrações e gráficos, digitalizar e tratar imagens fotográficas, diagramar páginas, documentos, folhetos, cartazes, etc. 

MÓDULOS:
1. CorelDraw:
Programa gráfico que possui ferramentas de desenho fáceis de usar, com centenas de fontes e milhares de imagens e símbolos. É excelente nos projetos de criação de logotipos, embalagens e anúncios - 42 horas
Conteúdo Programático: coreldraw 

2. Photoshop:
Melhor programa de tratamento de fotografias e edição de imagens - 22 horas
Conteúdo Programático: photoshop 

3. PageMaker:
Programa para editoração eletrônica: diagramação e formatação de documentos longos como: jornais, revistas e livros - 12 horas
Conteúdo Programático: pagemaker 

4. Projeto Gráfico:
Construção de projeto completo de editoração eletrônica utilizando gráficos desenvolvidos no CorelDRAW e imagens manipuladas no Photoshop - 08 horas
Conteúdo Programático: projeto 

Carga Horária:
84 horas - segunda à sexta - 02 horas por dia
Pré-requisitos:
Conhecimentos em Informática Básica
Material Didático / Certificado:
Apostila inclusa e Certificado para um mínimo de 80% de frequência.
Investimento: 
R$ 630,00 (dinheiro, cheque ou cartão de débito) OU
R$ 693,00 (faturado ou empenho) OU
1 + 3 parcelas de R$ 210,00 (cheques ou cartão de crédito)
(Preço válido para turmas no Recife-PE) 
Ficha de Inscrição: baixar 
Coordenador/Diretor:
Vital Alves de Carvalho
Email:
contato@interdata.com.br
Skype:
interdatacursos

Msn:
vitalcarvalho@hotmail.com
FOTOS - www.interdata.com.br/fotos.htm - MAPA DE LOCALIZAÇÃO - mapa
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	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO


Coreldraw - 42 horas:
Programa gráfico que possui ferramentas de desenho fáceis de usar, com centenas de fontes e milhares de imagens e símbolos. É excelente nos projetos de criação de logotipos, embalagens e anúncios.
Computação Gráfica

O Pacote Gráfico

Instalação do CorelDraw

Vetores X Bitmaps

Iniciando o CorelDraw

A Área de Trabalho


- Área de Trabalho
- Página de Desenho
- Barra de Título
- Barra de Menu
- Padrão
- Barra de Propriedades
- Caixa de Ferramentas
- Paleta de Cores
- Réguas
- Barra de Status
- Navegadores de Página
- Guias de Página



A Barra de Menus

As Barras de Ferramentas

Manipulando Arquivos


- Criando Arquivos
- Criando Arquivos a partir de Modelos
- Salvando Arquivos
- Atualizando Arquivos Existentes
- Abrindo Arquivos
- Importar (Import)
- Exportar (Export)



Manipulando Páginas


- Configurar Página
- Inserir Página
- Excluindo Página
- Renomear Páginas
- Ir para Página
- Navegadores de Páginas



Manipulando Grades, Réguas e Linhas-Guia

Selecionando e Manipulando Objetos

Desenhando Objetos


- Ferramenta Retângulo
- Ferramenta Elipse
- Ferramenta Polígono
- Ferramenta Espiral
- Ferramenta Papel Gráfico



Desenhando Objetos à mão livre


- Ferramenta Mão Livre
- Ferramenta Bézier
- Ferramenta Caneta Natural
- Ferramenta Dimensão
- Ferramenta Linha de Conexão



Alterando a Forma dos Objetos


- Ferramenta Forma
- Ferramenta Faca
- Ferramenta Borracha
- Ferramenta de Transformação Livre



Visualizando o Trabalho
- Ferramenta Zoom
- Qualidade de Visualização

Trabalhando com Textos


- Ferramenta Texto
- Texto artístico
- Texto parágrafo
- Edição de textos
- Formatação de textos
- Criando Textos Tridimensionais, Textos 3D
- Ferramenta Extrusão de Texto
- Ajustar Texto ao Caminho
- Flutuação e Vinculação de Molduras de Texto
- Assistente de Digitação
- Mudar Maiúsculas/Minúsculas
- Atributos de Texto



Organizando Objetos


- Transformar
- Alinhar e Distribuir
- Combinar
- Ordenar
- Agrupar
- Desagrupar
- Quebrar
- Proteger Objeto
- Desproteger Objeto
- Separar
- Soldar
- Aparar
- Interseção
- Converter em Curvas



Preenchimento e Contorno


- Ferramenta e Caneta Contorno
- Ferramenta Preenchimento
- Preenchimento Uniforme, gradiente, de Padão, de textura e postscript
- Cortina Cores e Preenchimento Especial
- Ferramenta Preenchimento Interativo



Criação de Efeitos Especiais


- Perspectiva
- Envelope
- Mistura
- Extrusão
- Contorno
- Lente
- PowerClip


Impressão de Projetos Gráficos
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Photoshop - 22 horas:
Melhor programa de tratamento de fotografias e edição de imagens.
Iniciando o PhotoShop


- Introdução
- Alguns requisitos para um melhor desempenho
- A Interface do PhotoShop
- Abrindo Arquivos
- Salvando Arquivos
- Trabalhando com extensões de arquivos
- Criando novos arquivos
- A tela de desenho e a janela ativa
- Adquirindo Imagens
- Digitalizando Imagens



As Ferramentas Básicas de Trabalho


- As Paletas
- A Caixa de Ferramentas
- As Ferramentas Ocultas
- Os Métodos de Visualização



Trabalhando com Seleções


- As Ferramentas de Seleção
- Usando as configurações da caixa de Opções de Seleção
- Adicionando seleções
- Subtraindo seleções
- Transformando uma seleção
- Emoldurando seleções
- Movendo e cortando Imagens



Pintando e Editando


- Pintando e editando com as Ferramentas
- Usando as ferramentas de Degradê
- Criando Degradês
- Adicionando cor uniforme
- Obtendo amostras de cores
- Utilizando a ferramenta caneta
- Usando a paleta demarcadores
- Ferramentas de correção e retoque de imagens
- Ferramenta de medida



Trabalhando com Textos
- Configurando texto
- Suavizando as bordas do texto

Trabalhando com Camadas


- Organizando camadas
- Alterando a opacidade e modo de uma camada
- As opções de mesclagem
- Vinculando Camadas
- Adicionando e editando máscara de camadas
- Adicionando um efeito de camada
- Utilizando os efeitos de camadas



Trabalhando com Canais


- Acrescentando um novo canal
- Copiando um canal
- Dividindo canais
- Mesclando canais



Utilizando o Menu Imagem


- Modo
- Ajustar
- Ajustando com o método curvas
- Ajustando o equilíbrio de cor
- Ajustando o brilho e o contraste
- Matiz e Saturação
- Substituindo cores em uma imagem
- Usando a caixa variações
- Comando Duplicar Imagem
- Comando Aplicar imagem
- Comando Cálculos
- Tamanho da Imagem
- Rotacionar e Virar Imagens



Usando Filtros do PhotoShop


- Aplicando Filtros
- Filtros da Família Acabamento
- Filtros da Família Artístico
- Filtros da Família Croqui
- Filtros da Família Desfoque
- Filtros da Família Distorção
- Filtros da Família Estilização
- Filtros da Família Nitidez
- Filtros da Família Pixelização
- Filtros da Família Ruído
- Filtros da Família Textura
- Filtros da Família Traçados de Pincel
- Filtros da Família de Vídeo



Impressão no PhotoShop
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PageMaker - 12 horas:
Programa para editoração eletrônica: diagramação e formatação de documentos longos como: jornais, revistas e livros.
Iniciando o PageMaker


- Introdução
- A janela da publicação
- Conhecendo a área de trabalho
- Modificando o sistema de medidas da Régua
- Usando as Réguas
- Usando as linhas guias
- Alinhando pelas linhas guias
- Travando as linhas guias
- Modos de visualização
- Abrindo uma nova publicação
- Abrindo uma publicação já existente
- Abrindo várias publicações
- Acessando arquivos em estrutura de várias janelas
- Salvando uma publicação



Edição de Texto no PageMaker


- Conhecendo o menu Type
. Conhecendo a caixa de diálogo Caracter
. Conhecendo a caixa de diálogo Especificações de parágrafo
. Paragraph Rule Options
- As endentações e as tabulações
- Exportando texto
- A paleta de controle e o texto
. A Paleta de texto
. Botão de aplicação
. Botões dos modos de visão da paleta
. Fontes
. Botões de estilo tipográfico, caixa e super/subscrito
. Opções de corpo tipográfico
. Opção de entrelinhamento
. Opção de Interletragem
. Opção de ajuste de largura
. Opção de Interletragem precisa
. Opção de linha de base
- Modo de visão de parágrafo
. O estilo do parágrafo
. Botões de alinhamento
. Indicador da posição do cursor
. Opções de endentação
. Opções de espaço acima e abaixo
. Opções de tamanho da grade
. Opção de alinhamento pela grade
- Como utilizar a paleta de controle
- O Editor de Matéria
- Manipulando blocos de texto
- Enlaçando e desenlaçando textos
- Importando arquivos de texto
- Importando arquivos de imagem
- Mudando o espacejamento entre letras
- O espacejamento entre palavras
- O espacejamento entre linhas
- Mudando o espacejamento entre parágrafos
- Linhas viúvas e órfãs
- Quebras de coluna
- Acrescentando fios ao parágrafos
- Automatizando estilos de parágrafos



Trabalhando com Objetos Gráficos


- Criando imagens gráficas
- Selecionando várias imagens gráficas
- Movendo e redimensionando as imagens gráficas
- Alterando a aparência das imagens gráficas
- Sobrepondo imagens gráficas
- Editando imagens gráficas
- Aplicação múltipla
- Restringindo uma imagem gráfica
- Rotacionando textos e imagens gráficas
- Inclinando objetos
- Refletindo objetos
- Recortando gráficos
- Contornando gráficos com texto
- A paleta de controle e as imagens gráficas
- Opção de posicionamento
- Opções de escala percentual e dimensionamento



Salvando um Arquivo em HTML

i-News

	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO


Projeto Gráfico - 08 horas:
Construção de projeto completo de editoração eletrônica utilizando gráficos desenvolvidos no CorelDRAW e imagens manipuladas no Photoshop.
INTERDATA CURSOS - Av. Gov. Carlos de Lima Cavalcanti, 100 - Derby - Recife – PE
Fones: (81) 3301-1170 / 8686-4306 / 9949-2156 / 9406-4901 / 8131-4376
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