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INFORMATIVO

	CURSO: "PROGRAMADOR DELPHI (DESENVOLVEDOR DELPHI)"


· Próximas Turmas: aqui
Entre em contato: email (informe sempre o nº do seu telefone)
Objetivo:
O objetivo é dar ao aluno formação básica em programação no ambiente Windows, utilizando a linguagem e programação Delphi.
MÓDULOS:
1. Banco de Dados:
Fundamentos da tecnologia de banco de dados, seus principais recursos e características, suas aplicações em sistemas de informação, introdução na criação, organização e gerenciamento de banco de dados - 18 horas
Conteúdo Programático: banco_de_dados 

2. Lógica de Programação:
Raciocínio lógico necessário ao uso das linguagens de programação. Exercício de métodos de raciocínio e elaboração de soluções coerentes para aplicação de linguagens de programação no desenvolvimento de programas informatizados, utilizando estruturas básicas de programação, construção e representação de algoritimos - 24 horas
Conteúdo Programático: lógica de programação 

3. Delphi:
Linguagem de programação visual orientada a objetos, utilizada para desenvolvimento de sistemas para ambiente Windows com um excelente padrão visual e facilidade de operação. É compatível com os principais banco de dados do mercado - 42 horas
Conteúdo Programático: delphi 

4. Projeto de Sistemas:
Construção de um sistema em Delphi colocando em prática os conhecimentos adquiridos nos módulos anteriores - 12 horas
Conteúdo Programático: projeto 

Carga Horária:
96 horas-aulas - de segunda à sexta - 02 horas diárias
Pré-requisitos:
Conhecimentos em Informática Básica
Material Didático / Certificado:
Apostila inclusa e Certificado para um mínimo de 80% de frequência.
Investimento: 
R$ 720,00 (dinheiro, cheque ou cartão de débito) OU
R$ 792,00 (faturado ou empenho) OU
1 + 3 parcelas de R$ 240,00 (cheques ou cartão de crédito)
(Preço válido para turmas no Recife-PE) 
Ficha de Inscrição: baixar 
Coordenador/Diretor:
Vital Alves de Carvalho
Email:
contato@interdata.com.br
Skype:
interdatacursos

Msn:
vitalcarvalho@hotmail.com
FOTOS - www.interdata.com.br/fotos.htm - MAPA DE LOCALIZAÇÃO - mapa
INFORMATIVO

	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO


Banco de Dados - 18 horas:
Fundamentos da tecnologia de banco de dados, seus principais recursos e características, suas aplicações em sistemas de informação, introdução na criação, organização e gerenciamento de banco de dados.
01. INTRODUÇÃO AO SISTEMA DE BANCO DE DADOS
02. O QUE É BANCO DE DADOS?
03. POR QUE BANCO DE DADOS?
04. CONCEITOS BÁSICOS PARA CRIAÇÃO DE BANCOS DE DADOS
1. S.G.D.B. (Sistema Gerenciador de Bancos de Dados) 

2. Banco de Dados 

3. Dados 

4. Informação 

5. Tabela 

6. Chave Primária (PK - Primary Key) 

7. Chaves Primárias Auto Numeração 

8. Chave Primária Simples 

9. Chave Primária Composta 

10. Chave Candidata 

11. Chave Estrangeira ou Externa (FK - Foreign Key) 

12. Relacionamentos 

13. Como funcionam os relacionamentos 

14. Relacionamento um-para-muitos 

15. Um relacionamento muitos-para-muitos 

16. Um relacionamento um-para-um 

05. ESTRUTURAÇÃO DE UM BANCO DE DADOS
1. Determine a finalidade do seu Banco de Dados 

2. Determine as tabelas de que você necessita 

3. Determine os campos de que você necessita 

4. Identifique os campos Chave Primária 

5. Determine os relacionamentos entre tabelas 

6. Analise o Refinamento de Estrutura 

7. Determine o Modelo Relacional 

8. Exercício 

06. CRIANDO UM BANCO DE DADOS UTILIZANDO O ACCESS
1. Nome do Campo 

2. Tipos de Dados 

3. Descrição 

4. Exercício 

07. DEFININDO RELACIONAMENTOS COM O ACCESS
08. INTEGRIDADE REFERENCIAL
1. Exercício 

09. A LINGUAGEM SQL
1. Tipos de dados, operadores e palavras chaves 

2. Tipos de dados 

3. Operadores 

10. CONSULTA A BANCO DE DADOS
1. O comando SELECT 

2. Criando uma consulta com o Access 

3. Exercício 

11. TRABALHANDO COM FORMULÁRIOS
1. Criar um novo formulário 

2. O Modo Estrutura 

3. A Barra de Ferramentas 

4. Caixa de Ferramentas 

5. Partes de um formulário 

6. Propriedades de um Campo de Formulários 

12. TRABALHANDO COM RELATÓRIOS
1. O Modo Estrutura de um Relatório 

2. Exercício 

3. Tabelas 

4. Consultas 

5. Relacionamentos 

6. Formulários 

7. Relatórios 

13. FERRAMENTAS CASE
1. Vantagens 

2. Recursos 
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Lógica de Programação - 24 horas:
Raciocínio lógico necessário ao uso das linguagens de programação. Exercício de métodos de raciocínio e elaboração de soluções coerentes para aplicação de linguagens de programação no desenvolvimento de programas informatizados, utilizando estruturas básicas de programação, construção e representação de algoritimos.
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
01. INTRODUÇÃO

02. SOFTWARE

03. FERRAMENTAS AUXILIARES
1. Algoritmos 

2. Fluxograma 

04. CONSTANTES
1. Numéricas 

2. Lógicas 

3. Literais 

05. VARIÁVEIS
1. Regras de declaração de variáveis 

06. EXPRESSÕES ARITMÉTICAS
07. FUNÇÕES
08. RELAÇÕES LÓGICAS
09. OPERAÇÕES LÓGICAS

10. ESTRUTURAS LÓGICAS BÁSICAS
1. Estrutura Simples 

2. Estrutura Seletiva (condicional simples) 

3. Estrutura Alternativa (condicional composta) 

4. Estrutura Repetitiva 

11. AÇÕES BÁSICAS DOS ALGORITMOS
12. SÍMBOLOS BÁSICOS DOS FLUXOGRAMAS

13. ESTUDO DE PROBLEMAS PROPOSTOS

14. VETORES
15. MATRIZES
16. ARQUIVOS DE DADOS
1. Inclusão 

2. Consulta 

3. Alteração 

4. Exclusão 

5. Relatório 

17. SUBROTINAS
18. NOÇÕES DE PROGRAMAÇÃO ESTRUTURADA
19. OOP - PROGRAMAÇÃO ORIENTADA AO OBJETO
1. Apresentação 

2. Benefícios da OOP 

1. Exatidão 

2. Potencialidade 

3. Extensibilidade 

4. Reutilização 

3. Quatro Princípios da Programação Orientada so Objeto 

1. Abstração de Dados 

2. Encapsulação 

3. Herança 

4. Poliformismo 

4. A Interface OOP e a Interface Gráfica 

20. EXERCÍCIOS PROPOSTOS
21. BIBLIOGRAFIA ALTERNATIVA
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Delphi - 42 horas:
Linguagem de programação visual orientada a objetos, utilizada para desenvolvimento de sistemas para ambiente Windows com um excelente padrão visual e facilidade de operação. É compatível com os principais banco de dados do mercado.
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
01. INTRODUÇÃO
1. O que é o Delphi 

2. Acesso a Banco de Dados 

3. A linguagem Object Pascal 

4. Novidades do Delphi 6 

5. Atuação do Delphi no Brasil 

6. Partes básicas do ambiente 

1. Janela Principal 

2. Paleta de componentes (Component Pallete) 

3. Formulários 

4. Editor de código (Code Editor) 

5. Barra de ferramentas (Speedbar) 

6. O Object Inspector 

02. CRIANDO UM APLICATIVO
1. A estrutura de um aplicativo 

1. Formulários e Units 

2. Trabalhando com projetos 

1. O Arquivo de projeto 

2. Visualizando e Entendendo o arquivo de projeto 

3. Alterando o arquivo de projeto 

4. O Gerenciador de Projetos (Project Manager) 

5. Navegando através das partes de um projeto 

3. Compilando e executando aplicativos 

1. Verificando apenas a sintaxe 

2. Compilando o projeto 

3. Mostrando informações sobre a compilação 

4. Executando um aplicativo 

03. TRABALHANDO COM COMPONENTES
1. Componentes não-visuais 

2. Controles 

3. Propriedades 

1. Alterando propriedades em tempo de desenvolvimento 

2. Alterando propriedades em tempo de execução 

4. Eventos 

1. Associando código a um evento 

5. Propriedades comuns a todos os controles 

6. Componente TEdit (Caixa de Texto) 

1. Propriedades 

2. Eventos 

7. Componente TMemo 

1. Propriedades 

2. Eventos 

8. Controle TButton (Botão) 

1. Propriedades 

2. Eventos 

9. Controle TCheckBox (Caixa de Verificação) 

1. Propriedades 

2. Eventos 

10. Controle TRadioButton (Botão de Rádio) 

1. Eventos 

11. Controle TListBox (Caixa de Listagem) 

1. Propriedades 

2. Eventos 

12. Controle TComboBox (Caixa de Combinação) 

1. Propriedades 

2. Eventos 

13. Controle GroupBox (Caixa de Grupo) 

14. Controle TRadioGroup 

15. Controle TPanel 

1. Propriedades 

2. Eventos 

16. Controle TLabel 

1. Propriedades 

2. Eventos 

04. MANIPULANDO COMPONENTES EM FORMULÁRIOS
1. Adicionando componentes 

2. Selecionando e redimensionando componentes 

3. Duplicando e transferindo componentes 

4. Alinhando, travando e sobrepondo componentes 

1. Alinhando pela grade 

2. Sobrepondo componentes 

05. MANIPULANDO A INTERFACE
1. Adicionando formulários a um projeto 

2. Definindo o formulário principal 

3. Ligando formulários 

4. Alterando propriedades de formulários 

1. Caixas de diálogo modais e não-modais 

2. A propriedade ModalResult 

3. Definindo botões padrão 

4. Alterando a ordem de tabulação 

5. Caixas de diálogo predefinidas 

1. Message Boxes (Caixas de Mensagem) 

6. Controlando a ordem de criação dos formulários 

7. Imprimindo formulários 

8. Trabalhando com menus 

9. Construindo menus 

10. Menus principais 

1. Criando submenus 

2. Alterando menus 

11. Menus Popup 

12. Code Insight 

1. Code Completion 

2. Code Parameters 

3. Tooltip Expression Evaluate 

4. Code Templates 

5. Configurando o Code Insight 

06. A LINGUAGEM OBJECT PASCAL
1. Introdução 

2. Módulo Principal (.DPR) 

3. As Units (.PAS) 

4. O Comando de Atribuição 

5. Declarando identificadores 

6. Variáveis 

7. Constantes 

8. Arrays 

9. Strings 

10. Usando blocos 

11. If-then-else 

12. A estrutura Case 

13. Usando Loops 

1. O loop For 

2. O loop While 

3. O loop Repeat 

14. Procedures e Functions 

1. Procedures 

2. Chamando procedures 

3. Functions 

4. Onde criar procedimentos e funções 

07. O DEPURADOR DO DELPHI
1. Utilidades do depurador 

2. Executando um programa linha por linha 

1. Avaliando e modificando expressões 

08. TRABALHANDO COM BANCO DE DADOS
1. Arquitetura de acesso a banco de dados 

2. Componentes Básicos 

1. A Página BDE 

2. A página Data Controls 

3. Acessando Bancos de Dados: uma introdução 

4. Usando o DataBase Desktop 

1. Definindo um Alias 

2. Alterando o diretório de trabalho 

3. Criando tabelas 

4. Adicionando dados a uma tabela 

5. Alterando a estrutura de uma tabela 

09. USANDO DATASETS
1. Introdução 

2. Estados de um DataSet 

3. Navegando em um DataSet 

4. Modificando DataSets 

1. Modificando campos de um registro 

2. Adicionando registros 

3. Apagando registros 

4. Localizando registros 

5. Filtrando registros 

10. OS COMPONENTES DATASOURCE E TABLE
1. Usando o componente DataSource 

1. Introdução 

2. Propriedades do componente DataSource 

3. Eventos do componente DataSource 

2. Usando o componente Table 

1. Introdução 

2. Conectando-se a uma tabela de banco de dados 

3. Outras Propriedades do Componente Table 

11. USANDO COMPONENTES TFIELD
1. Introdução 

2. Criando campos persistentes 

3. Criando campos calculados 

4. Propriedades dos Componentes TField 

12. USANDO OS COMPONENTES DATA CONTROLS
1. Introdução 

2. Propriedades e Recursos Comuns 

3. DBGrid 

4. DBNavigator 

5. DBEdit 

6. DBText 

7. DBMemo 

8. DBImage 

9. DBListBox e DBComboBox 

10. DBCheckBox 

11. DBRadioGroup 

12. DBLookupListBox e DBLookupComboBox 

13. TRABALHANDO COM QUERIES
1. Introdução 

2. Configurando um Componente Query 

3. Especificando o comando SQL a ser executado 

4. Trabalhando com parâmetros 

5. Executando queries 

14. USANDO LOCAL SQL
1. Introdução 

2. A linguagem de manipulação de dados 

1. Comando SELECT 

2. Comando INSERT 

3. Comando UPDATE 

4. Comando DELETE 

3. A linguagem de definição de dados 

1. Comando CREATE TABLE 

2. Comando ALTER TABLE 

3. Comando DROP TABLE 

4. Comando CREATE INDEX 

5. Comando DROP INDEX 

15. TRABALHANDO COM RELATÓRIOS
1. Introdução 

2. O Componente TQuickRep 

3. Tipos de Bandas 

4. Configurando o Relatório 

5. O Componente TQRLabel 

1. Propriedades 

6. O Componente TQRDBText 

7. O Componente TQRSysData 

8. Criando um Relatório Simples 

9. Criando Relatórios com Agrupamento 

10. Imprimindo e Visualizando Relatórios 

16. APÊNDICE 1
1. Acessando Banco de Dados com o DBExpress 

2. Criando uma conexão com o DBExpress 

17. APÊNDICE 2
1. Kylix - Introdução 

2. Comparação da Units Kylix e Delphi 

3. Diferenças do Ambiente Windows e Linux 

4. CLX x VCL 

5. Portando a Aplicação 

6. Aplicações de Banco de Dados Multi-Plataforma 

7. Diferenças do DBExpress 

8. Características que não serão portadas 

Projeto de Sistemas - 12 horas:
Construção de um sistema em Delphi colocando em prática os conhecimentos adquiridos nos módulos anteriores.
INTERDATA CURSOS - Av. Gov. Carlos de Lima Cavalcanti, 100 - Derby - Recife – PE
Fones: (81) 3301-1170 / 8686-4306 / 9949-2156 / 9406-4901 / 8131-4376
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