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INFORMATIVO

	CURSO: "WEB DESIGN"


· Próximas Turmas: aqui
Entre em contato: email (informe sempre o nº do seu telefone) 

Objetivo:
Capacitar o profissional a gerenciar todas as etapas do desenvolvimento gráfico de um site, avaliando as melhores tecnologias para tornar o site mais rápido, atraente e completo.
MÓDULOS:
1. HTML:
Linguagem utilizada na criação de sites para a Internet, base de conhecimento obrigatório para Web Designers - 12 horas
Conteúdo Programático: html 

2. Dreamweaver:
Editor de HTML utilizado para desenvolver e administrar sites para a Internet de forma profissional, economizando tempo e aproveitando os recursos de DHTML e Javascript - 20 horas
Conteúdo Programático: dreamweaver 

3. Fireworks:
Programa de manipulação de imagens para sites. O Fireworks pode otimizar rapidamente imagens, trabalhar na redução de cores, cortar ilustrações, criar efeitos para menus e muito mais - 18 horas
Conteúdo Programático: fireworks 

4. Flash:
O Flash adiciona funcionalidade e alto impacto às páginas em HTML. Indispensável na construção de sites com efeitos sonoros, animações multimídia e interface inovadoras - 22 horas
Conteúdo Programático: flash 

5. Projeto Web:
Desenvolvimento de um site utilizando todas as técnicas apresentadas ao longo do curso - 12 horas
Conteúdo Programático: projeto 

Carga Horária:
84 horas - segunda a sexta - 02 horas diárias OU sábados (4 horas)
Duração do pacote:
Dois meses e uma semana
Pré-requisitos:
Conhecimento em Informática Básica e Internet.
Material Didático / Certificado:
Apostila inclusa e Certificado para um mínimo de 80% de frequência.
Investimento: 
R$ 630,00 (dinheiro, cheque ou cartão de débito) OU
R$ 693,00 (faturado ou empenho) OU
1 + 3 parcelas de R$ 210,00 (cheques ou cartão de crédito)
(Preço válido para turmas no Recife-PE) 
Ficha de Inscrição: baixar 
Coordenador/Diretor:
Vital Alves de Carvalho
Email:
contato@interdata.com.br
Skype:
interdatacursos

Msn:
vitalcarvalho@hotmail.com
FOTOS - www.interdata.com.br/fotos.htm - MAPA DE LOCALIZAÇÃO - mapa
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HTML - 12 horas:
Linguagem utilizada na criação de sites para a Internet, base de conhecimento obrigatório para Web Designers.
01. Introdução
1. Características Gerais 

2. O que é HTML? 

3. Estrutura de uma apresentação da WEB 

02. Marcações HTML Básicas
1. Exemplos de marcações 

2. Estruturas 

03. Criando Documentos HTML
1. Títulos 

2. Cabeçalhos 

3. Parágrafos 

4. Quebras de linha 

5. Formatação de fontes 

6. Listas 

04. Trabalhando com Imagens
1. Alinhamento de imagens 

05. Criação de Vínculos
1. Criando um vínculo 

2. Vínculos para o mesmo documento (ÂNCORA) 

06. Caracteres Especiais
07. Endereços
08. Cores e Gráficos de Fundo
1. O atributo Background 

2. O atributo BGColor 

09. Barras Horizontais
10. Tabelas
1. Atributos 

2. Elementos de controle 

11. Formulários
1. Codificação básica 

2. Texto 

3. Menu 

4. Botões 

12. Frames
1. Frameset 

2. Frame 

3. Noframes 

4. Intercalando Frameset 
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Dreamweaver - 20 horas:
Editor de HTML utilizado para desenvolver e administrar sites para a Internet de forma profissional, economizando tempo e aproveitando os recursos de DHTML e Javascript - 20 horas
01. INTRODUÇÃO
1. Personalizando um Documento 

02. PROJETO DE UM SITE
1. Propriedades da Página 

03. TRABALHANDO COM TEXTOS
1. Comentários 

2. Localizar e Substituir 

3. Parágrafos e Layout 

4. Parágrafos e Quebras de linha 

5. Div e Span 

6. Títulos 

7. Texto Pré-Formatado 

8. Listas 

9. Recuando Texto 

10. Caracteres Especiais em HTML 

11. Linhas Horizontais 

04. IMAGENS
1. Mapas de Imagem 

2. Criando Rollovers simples 

3. Barras de Navegação 

4. Inserindo Botões e Textos do Flash 

5. Inserindo HTML gerado No Fireworks 

05. URLS E LINKS
1. Links Absolutos e Relativos 

2. Criando Links 

3. Âncoras 

06. TABELAS
1. Criando uma Tabela dentro de outra 

07. FRAMES
1. Criando os Frames 

2. Alterando as propriedades de suas molduras 

3. Criando Frames Embutidos (IFRAME) 

08. FORMULÁRIOS
1. Os elementos de um Formulário 

09. FOLHAS DE ESTILO
1. Editando uma folha de Estilos 

2. Criando uma classe 

10. CAMADAS E POSICIONAMENTO
1. Posicionamento CSS 

2. Posicionamento absoluto versus relativo 

3. Criando Camadas 

4. Escolhendo as TAGS 

5. Posicionamento 

6. Área de recorte 

7. Estouro de Conteúdo 

8. Convertendo camadas em tabelas e vice-versa 

11. COMPORTAMENTOS
1. Adicionando Comportamentos 

2. Arrastar camada (Drag Layer) 

12. TIMELINES
1. O que as Timelines podem fazer 

2. Adicionando uma camada a uma Timeline 

3. Mostrando e Ocultando camadas 

4. Alterando o índice Z 

5. Adicione as suas camadas à linha do tempo 
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Fireworks - 18 horas:
Programa de manipulação de imagens para sites. O Fireworks pode otimizar rapidamente imagens, trabalhar na redução de cores, cortar ilustrações, criar efeitos para menus e muito mais.
01. INTRODUÇÃO 
02. O AMBIENTE FIREWORKS
1. A Barra de Ferramentas (Painel Tools) 

2. Inspetor de Propriedades 

3. A Janela Painéis 

03. CRIANDO, SALVANDO E ABRINDO LAYOUTS
1. Para criar um novo documento: 

2. Para salvar um novo documento do Fireworks: 

3. Para abrir um arquivo: 

04. TRABALHANDO COM FERRAMENTAS
1. Ferramentas Select 

2. Ferramentas Vector 

3. Desenho de Auto Shapes 

4. Ferramentas Web 

5. Ferramentas Colors 

6. Ferramentas View 

05. TRABALHANDO COM TEXTO
1. Formatando um texto 

2. Alterando propriedades do texto (Inspetor de propriedades): 

3. Para inserir caracteres especiais: 

4. Definindo o entrelinhamento do texto 

5. Para definir a orientação de um bloco de texto selecionado: 

6. Para definir o alinhamento de texto: 

06. TRABALHANDO COM BITMAPS
1. Importando imagens Bitmap 

2. Retoque de imagens Bitmap 

07. OTIMIZANDO IMAGENS
08. EFEITOS
1. Painel Styles 

2. Menu Filters 

3. Botão Add Live Filters 

09. DESENHANDO NO FIREWORKS
1. Desenhando linhas retas 

2. Desenhando segmentos curvos 

3. Editando curvas Bézier 

4. Convertendo pontos de canto em pontos de curva 

5. Criando uma Logo Marca 

10. ORGANIZANDO OBJETOS
1. A Opção Transform (Transformar) 

2. A Opção Arrange (Organizar) 

3. Opção Align (Alinhar) 

11. CRIANDO GRÁFICOS PARA A WEB
1. Padrões para um bom Banner 

2. Criando um banner estático 

12. CRIANDO ANIMAÇÃO
1. O painel Frame – Molduras 

2. Criando um banner animado 

3. Criando um banner animado 

4. Criando Gif’s Animados 

5. Exportando gráficos 

13. CRIANDO INTERATIVIDADE
1. Efeitos Rollovers simples 

2. Efeitos Rollovers Desarticulados 
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Flash - 22 horas:
O Flash adiciona funcionalidade e alto impacto às páginas em HTML. Indispensável na construção de sites com efeitos sonoros, animações multimídia e interface inovadoras.
01. INTRODUÇÃO AO FLASH
1. A interface gráfica do Flash 

2. Conhecendo a área de trabalho do Flash 

02. CRIANDO DOCUMENTOS COM O FLASH
1. Salvando um arquivo 

2. Conhecendo os arquivos Flash 

03. CONHECENDO AS FERRAMENTAS DO FLASH
04. DESENHANDO NO FLASH
1. Selecionando formas 

2. Movendo e copiando objetos 

3. Trabalhando com contornos 

4. Aplicando preenchimentos 

5. Transformando objetos 

6. Aprimorando traçados livres 

7. Combinando objetos 

05. TRABALHANDO COM TEXTOS
1. Transformando blocos de texto 

2. Transformando textos e desenhos 

06. ORGANIZANDO FORMAS E TEXTOS
1. Agrupando objetos 

2. Trancando objetos 

3. Organizando objetos agrupados 

4. Alinhando elementos 

5. Posicionando objetos numericamente 

6. Transformando objetos numericamente 

07. CAMADAS
1. Adicionando camadas 

2. Manipulando camadas 

3. Gerenciando camadas 

4. Camadas de máscara 

5. Organizando camadas em pastas 

08. SÍMBOLOS
1. Visualizando a biblioteca 

2. Criando símbolos 

09. TRABALHANDO COM ANIMAÇÕES
1. Usando a Timeline 

2. Animação quadro a quadro 

3. Interpolação de Movimento (Tweeling) 

4. Interpolação de Forma 

5. Manipulando quadros 

6. Criando caminhos 

7. Usando o Onion Skin 

8. Movie clips 

10. CENAS
1. Adicionando cenas 

2. Duplicando cenas 

3. Organizando cenas 

11. IMPORTANDO ARQUIVOS
1. Importando Imagens 

2. Importando vídeos 

3. Importando áudio 

12. BOTÕES
1. Criando botões 

13. PUBLICAÇÃO DO FILME
1. Propriedades da publicação 
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Projeto Web - 12 horas:
Desenvolvimento de um site utilizando todas as técnicas apresentadas ao longo do curso. 

INTERDATA CURSOS - Av. Gov. Carlos de Lima Cavalcanti, 100 - Derby - Recife – PE
Fones: (81) 3301-1170 / 8686-4306 / 9949-2156 / 9406-4901 / 8131-4376
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